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    Actividad 1. Define que es un Mecanismo.    Actividad 2. Diferencia entre "Transmisión por correa y Transmisión por fricción".    Actividad 3.1. ¿Para que se emplean las poleas?    Actividad 3.2. Dibuja una transmisión por correa y una transmisión por fricción.
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Actividad 4.1.  Dibuja una transmisión entre ejes paralelos de correa abierta y correa cruzada.Actividad 4.2. Indica en que se diferencian.
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Actividad 5. Define engranaje.Actividad 6. ¿Por qué se usan los engranajes en lugar de las poleas?.Actividad 7.1. ¿Cómo se llama el engranaje de mayor tamaño? Actividad 7.2. ¿Y el de menor tamaño? Actividad 7.3. ¿Y el que transmite el movimiento?Actividad 7.4. ¿Y el que lo recibe?
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                                  Actividad 8. Haz una clasificación de los engranajes.                 Actividad 9. Dibuja cada uno de los tipos.
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                                          Actividad 10. Dibuja el mecanismo biela-manivela                     Actividad 11. ¿Qué es y para que sirve una manivela?                     Actividad 12. ¿Qué es y para que sirve una biela?                     Actividad 13. Definición de cigüeñal
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                               Actividad 14. Diferencia entre biela-manivela y excéntrica circular.
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                      Actividad 15. Define platillo biela
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         Actividad 16. Define trinquete
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                                                                     Actividad 17. ¿Para qué sirve una leva?
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            Actividad 18. Dibujar un seguidor de rodillo de puntal plano y oscilante
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            Actividad 19.1. Dibujar los mecanismos y calcular las velocidad NB, así como su sentido de giro
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            Actividad 19.2. Dibujar los mecanismos y calcular las velocidad NB, así como su sentido de giro
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            Actividad 19.3. Dibujar los mecanismos y calcular las velocidad NB, así como su sentido de giro
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            Actividad 19.4. Dibujar los mecanismos y calcular las velocidad NB, así como su sentido de giro
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                             Actividad 20. Dibujar los mecanismos y calcular las velocidad de la poleas B y C, así como su sentido de giro
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                             Actividad 21. Dibujar los mecanismos y calcular las velocidad y el sentido de giro de las poleas 1, 2, 3, 4 y 5
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                             Actividad 22. Dibujar los mecanismos y calcular las velocidad y el sentido de giro de la rueda de fricción B
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                     Actividad 23. Dibujar los mecanismos y calcular las velocidad y el sentido de giro de la rueda de fricción C y B
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                            Actividad 24. Dibujar los mecanismos y calcular las velocidad y el sentido de giro del engranaje B
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                            Actividad 25. Dibujar los mecanismos y calcular las velocidad y el sentido de giro del engranaje C y B
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                            Actividad 26. Dibujar los mecanismos y calcular las velocidad y el sentido de giro del engranaje 2 , 3 y 4.                                       El piñon 1 gira en el sentido horario (derecha)
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                            Actividad 27. Dibujar los mecanismos y calcular el número de dientes que debe tener el engranaje B para que                                     gire a 50 rpm.
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                            Actividad 28. Con el número de dientes del engranaje B que acabas de calcular en la actividad 27 y si el                                      engranaje A gira ahora a 600 rpm. Calcular la velocidad B (NB)
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    Actividad 29. Dibuja el tren de engranajes de                           las figura, que representa un                          taladro. Indica el sentido de giro                          que debería de tener el motor                          para que la broca gire en el                          sentido antihorario (izquierda).                          Calcular además, la velocidad                           de giro de la rueda 4 (N4)
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    Actividad 30. Dibuja el mecanismo de la figura                          Calcular la velocidad de la hélice del                          barco N6
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Actividad 31. Dibujar el mecanismo y calcular la velocidad y el sentido de giro de las poleas A, B y C. El motor eléctrico gira a 450 rpm en sentido antihorario
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Actividad 32. Dibujar el mecanismo y calcular la velocidad y el sentido de giro de las poleas A, B y C. El motor eléctrico gira a 500 rpm en sentido antihorario
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Actividad 33. Dibujar el mecanismo y calcular la velocidad y el sentido de giro de las poleas A, B, C, D y E. El motor eléctrico gira a 900 rpm en sentido antihorario
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Actividad 31. Dibujar el mecanismo y calcular la velocidad y el sentido de giro de las poleas A, B, C, D, E y F. El motor eléctrico gira a 450 rpm en sentido antihorario




